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mengidentifikasi strategi adaptasi yang dapat dilakukan oleh para desainer. Metode yang 

digunakan adalah analisis data dan kajian literatur terkait pengaruh Canva dalam industri 

kreatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa meskipun Canva dapat mengurangi permintaan 

untuk layanan desain yang sederhana dan tidak kompleks, Canva justru dinilai dapat 

membuka peluang bagi para desainer untuk berfokus pada proyek yang lebih kompleks dan 

kreatif. Strategi adaptasi yang dapat dilakukan adalah menggunakan Canva sebagai alat 

pendukung, meningkatkan skill dan pengetahuan yang mendalam tentang desain maupun 

manajerialnya, dan berffokus pada proyek yang memerlukan keahlian dan kreativitas yang 

tinggi. Dengan demikian, para desainer dapat tetap relevan dan kompetitif di era digital ini. 

Adaptasi dan inovasi menjadi kunci bagi para desainer grafis profesional dalam menghadapi 

perubahan yang dibawa oleh platform seperti Canva. 

 

Kata kunci: Canva, desainer gratis 
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Canva Pro memudahkan penyimpanan desain sesuai  brand dengan  brand  kit. 

Fitu ini dapat  mengunggah  warna, logo, dan  font brand  untu k digunakan  di 

selu ruh desain. Rekan kerja  dapat  mengakses  dan  menggunakan  brand  kit, 

sehi ngga desain di suatu perusahaan dapat didesain secara konsisten. 

5. Magic design 

 
Magic Design memudahkan pengguna menemukan template yang tepat hanya 

dengan melaJui sa tu foto. Unggah gambar, pilih style, dan sesuaikan template. 

Magic Design otomatis memilih font, gambar, dan grafis terbai.k untuk 

mewujudkan desain. 

6. Draw 

 
Fitur Draw memungkinkan pengguna menggambar pada desain dengan 

mudah. Canva dapat mengenali dan menyempumakan bentuk yang 

digambar!sketch. 

7. Canva r.ranslar.e 

 
Canva translate menerjemahkan teks dalam desain ke lebih dari JOO bahasa, 

membuat desa i n lebih mudah diakses oleh banyak orang. 

8. Magic eraser dan magic edit 

 
Magic Eraser memungkinkan pengguna menghapus elemen  desain  dengan 

cepat, sementara Magic Edit memungkinkan menukar  atau  menambahkan 

elemen dalam gambar. Cukup seleksi area yang ingin diedit dan deskripsikan 

elemen yang diinginkan. 

9. Bear.s ync 

 
Bear. Sync menyelaraskan musik dengan video secara otomatis. 

 
JO. Magic write 



 

 

 

 
 

Magic wrile membantu pengguna membuat kalimat untuk berbagai keperluan, 

termasuk sambutan, postingan blog, hingga puisi. 

11. Text to image 

 
Text lO Image memungkinkan pengguna membuat gambar dari deskripsi teks 

dalam hitungan detik. Resolusi gambar ditingkatkan hingga 16 kali dan waktu 

pembuatan dikurangi 68%. 

1 2. Membuat animasi 

 
Fitur ini memudahkan pembuatan animasi dengan menggambar jalur 

pergerakan dan menentukan kecepatan hanya dengan pointer tanpa harus 

mengatur keyframe. 

 

 

 
 

E. BASIL PEMBAHASAN 

 
1. Dampak penggunaan Canva terhadap nilai dan permintaan untuk layanan 

desainer gratis profesional 

Beberapa kelebihan penggunaan Canva di antaranya adalah Canva dapat 

menghemat waktu,dengan segala fitur dan wols yang lengkap seperti penjabaran 

sebelumnya,membuat pengguna dapat menyelesaikan pekerjaan desain dengan waktu 

yang singkat. Kedua, Canva sangat bagus untuk berkolaborasi dikarenakan Canva 

adalah aplikasi berbasis web, sehingga memudahkan para kolega atau client berbagi 

file tanpa harus mengirim berulang kali. Ketiga, Canva memiliki fitur content planner 

yang langsung connect dengan media sosial utama sehingga tidak perlu lagi 

menggunakan software planning tambahan. Sedangkan untuk kekurangannya, Canva 

dinilai masih memili.ki banyak keterbatasan sehingga tidak cocok untuk proyek yang 

besar karena proyek besar membutuhkan detail dan tools yang lebih kompleks untuk 
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kebutuhan suatu brand yang tid ak dapat dipenuhi oleh Canva,  meskipun  sudah 

premium. fa berpendapat bahwa desain grafts adalah sua tu cara berkomu nika si, 

menyalurkan se buah  emosi,  dan memengaruhi persepsi  seseorang. Menurutnya, 

Canva cocok untuk siapap un , tetapi j ika ingin membuat desain yang menghasilkan 

impact dan pengaruh psiko lo gis , Canva tidak direkomendasikan. Pengaruh yang 

dimaksud di sini adalah seperti peningkatan penjualan dan engagement media sosial. 

Baginya, tid ak sem ua template Canva cocok untuk penggunaan suatu brand. 

Memakai jasa desain grafis adalah suatu pilihan yang tepat  karena  desainer  grafts 

mampu mendesain ses uai dengan brief yang diin ginkan dengan  mewakilkan e mosi, 

rasa, dan kesan. 

Selain Azis, Bureau Chief Desain grafts [ndonesia lsmiaji Cahyono 

menyebutkan bahwa Canva dapat dilihat dari dua sisi yaitu sebagai sarana visualisasi 

gagasan dan juga ancaman. Baginya, Canva tidak lebih dari sebuah sarana untuk 

memvisualisasi sebuah gagasan, dan juga berfungsi untuk memancing diskusi dalam 

menyampaikan sebuah konsep. Proses kreatif dinilai memiliki jalan yang panjang dan 

perlu banyak penye mpurna an, dalam ha! itu tentunya memerlukan banya k diskusi 

antara pemberi brief dan desainer. Canva juga dinilai sebagai ancaman bagi para 

desainer yang memposisikan dirinya sebagai seorang tukan g,teknisi, atau operator, 

yang tugasnya hanya menuruti sem ua brief yang diberi.kan client tanpa   adanya 

diskusi , sehingga proses kreatifnya hanyalah sebatas te knis. Desainer dianggap tidak 

merniliki peluang untuk mengeksplorasi gagasannya, apalagi untuk bereksperimen 

pada aplikasi ini . Para desainer dinilai harus lebih taktis dalam menyampaikan 

gagasan desain visualnya, guna me nambah nilai dibandingkan alat semacam Canva. 

Dapat disimpulkan bahwa penggunaan Canva telah merevolusi industri desain 

grafts dengan membuat desain menjadi lebih mudah  diakses dan terjangkau . 



 

 

 

 
 

Walaupun hal ini bisa mengurang1 permintaan untuk layanan desainer grafis 

profesional dalam kebutuhan sederhana, terdapat peluang bagi desainer untuk 

menyesuaikan diri dengan berfokus pada  proyek-proyek  yang  lebih  kompleks  dan 

unik, serta berfokus pada  desain  yang dapat  memvisualkan  sebuah emosi, rasa, dan 

kesa n yang tidak dapat dilakukan oleh AI. Adapta si dan ino vasi akan menjadi kunci 

bagi para desainer grafis profesion al agar tetap relevan dan kompetitif di era digital 

Inl. 
 
 
 
 

 

2. Bagaimana desainer gratis dapat beradaptasi dengan perubahan yang dibawa 

oleh keberadaan Canva? dan apa saja strateginya? 

Dengan segala fitur serba efisien yang telah disediakan Canva, desainer grafis 

dapat beradaptasi di industri desain ini dengan beberapa strategi. Yang pertama, para 

desainer grafis dapat memakai Canva sebagai alat pendukung dan pelengkap proses 

desain mereka, contohnya seperti tools remove background atau image enhancer pada 

foto yang dapat dilakukan hanya dengan hitungan detik, membuat mendesain pada 

software utama menjadi lebih efisien dan de sa i ner dapat fokus kepada desain yang 

kompleks dan kreatif . Menggunak an tools pada Canva dapat juga menjadi titik awal 

munculnya ins pirasi untuk membuat sebuah desain yang unik ataupun memberikan 

sentuhan akhir dengan berbagai pilihan animasi dalam sekali klik. 

Kedua, desainer grafis dapat meningkatkan lagi skill dan pengetahuan yang 

dimilikinya, Karena dalam menciptakan sebuah desa in yang maksimal, memerlukan 

pengetahuan   yang lu as akan prinsip dan kaidah pada desain seperti tipografi, teori 

pada warna, hierarki, visual story , psikologi desain, dan lainnya yang diperoleh dari 

pendidikan, skill improvement, praktik, serta pengalaman kerja  oleh  desainer.. Hal 

inilah yang dapat membedakan para pengguna awam dan desainer profesional. Tidak 
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canggih, termasuk template , stock gambar,  dan  alat  kolaborasi yang dilengkapi 

dengan kecerdasan buatan (Al). Hal ini memungkinkan siapa saja untuk menciptakan 

desain yang menar i.k dan profesional tanpa bergantung pada jasa desainer grafis 

profesional. 

 

Namun, keberhasilan Canva juga me nimb ulkan tantangan besar bagi desainer 

grafis profesional. Ada kekhawatiran bahwa penggunaan te mp late dan elemen yang 

tersed ia secara instan dapat mengurangi orisin ali tas dan kualitas desain, serta 

menciptakan li ngkung an yang homogen dan kurang kreatif. Di sisi lain, Canva juga 

memberikan dampak positif dengan mempercepat proses pembuatan desain  dan 

membuka peluang baru bagi desainer  pemula  untuk meningkatkan keterampilan 

mereka. 

 

Untuk beradaptasi dengan perubahan ini, desainer grafis dapat mengambil beberapa 

strategi: 

 

I. Menggunakan Canva sebagai alat pendukung: Memanfaatkan fitur-fitur 

Canva untuk efisiensi dan inspirasi  dalam proses desain, sehingga  bisa fokus 

pada proyek yang lebih kompleks dan kreatif. 

2. Meningkatkan keterampilan dan pengetahuan: Memperdalam penge tahuan 

 
tentang prinsip dan teori desain, serta kete ramp il an dalam  manajemen  proyek 

u ntuk mengelola proyek secara efektif. 

3. Fokus pada proyek yang   lebih   kornpleks:   Mengambil   proyek   yang 

 
memerlukan keahlian dan kreativitas tinggi, seperti desain lo go, ilustrasi, 

branding, animasi kompleks, dan 3D, yang tidak dapat dihasilkan dengan 

mudah oleh pengguna Canva non-profesional. 
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